
��������	���
�

�

��

�����mental ray�

���3ds Max 2013��
 

 

 

�

�

�

�

�

�

�

�
�


��
��

��������������
������
��



��

��

��
 

��

�����mental ray����3ds Max 2013 

�	
�����������	
���	
	
������

��
�������������	������������������
����

������������������������������������ ����

�������� �!��������������� ���

"
#��!"�#�$	�"��%��&�'	(���
����	���

"
#�$%&��)&����

�'��(��
)��!%������*	���+,-.��

*���)��/000��1����

$+�,�
%�DVD-��+.���230000��)	���

��

/%
���245324/564700489:��

ISBN: 978-600-124-253-3��
��

��

��

��

��

��

��

��

��

��

��

��

��

��

��

��

��

��

��

��

��

��

��

��

���������	�
��
����������	�
��
����������	�
��
����������	�
��
����������������	�����	����������������
���������� ��!�� �"#�����!��$"%�68��������

�
�&%�'��()��862;/6223������� ������������������������������������������*+���,���dibagaran.mft.info 


��
�
��
�
��
�
��
�-�����.���-�����.���-�����.���-�����.������������������
��/0�1�!!��2�3��4/���
�5(6��7!������,"8����������$"%��	�9�+.<+��

�:;<���/54550:3///�    ��          ����������������������������������������
�&%�����/2/68:2/:3��


=�����=0��*&%��bookmarket@mftmail.com��������
����(+��-�����www.mftshop.com 

 

�
	�#�
�=�>�	
	
�����>��	
�+,?+4��

���@�A	��&���B�C��&D�=��E��mental ray����3ds Max 2013�;���	
���	
	
����F��

�%��G	H1%��=������=���>����������	������������������
/285F��

���	I�G	H1%��=<+.�JF���

K
	#�=978-600-124-253-3 

!
����!�LM&����B��=	N�� 

OBMB��=����)	���P��B�N�	"�Q�	�R��

OBMB��=����B��B�
������

OBMB��=���B�N�	"�K�������

OBMB��=S�T������B�N�	"��U	
��

OBMB��=V���
��
���%�	����	����L
��

*���*���"����
�=/285�6A5�;2:3T 

*�����B������
�=?-;WW?��

�X���
	�%
	�"�*�	�#=�,+,W,<Y��



�	
����
�����
��������
��
�������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������� 

��
��
��
��
����������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������

�������� ����������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������!��

����������	
�	�	�
��������mental ray��

mental ray������................................................................................................� 

��	
��
�	�mental ray...........................................................................................�� 

���������	�	�
������	��������	
�mental ray 

���������������	������ Indirect Illumination..............................................................�� 

�����������������������	������	 �!��	
mental ray.......................................................�" 

Final Gather......................................................................................................�# 

Global Illumination.............................................................................................#� 

����������������	����	��
��

�$%�(Intensity,Luminosity)..................................................................................&& 

�'(�(Color).......................................................................................................)* 

+
	,�-��!.�/Direction)��.........................................................................................)� 

��+01��2(�3%Diffuseness)��.................................................................................)� 

�-�	4���2(�56�(Shape/Shadow)..............................................................................)#��

�2(�7
	��.............................................................................................................�*��

-�89�����2(��:!�;..............................................................................................�#��

�	����������	��� 	��mental ray��

Day Light System.............................................................................................�*� 

�	<(�=>?(compass)............................................................................................��" 

��4��
mr Sky Portal..........................................................................................��� 

�2(�2�@��	
������!%(	�4!���A����mental ray...............................................................��) 

�2(���!%(	�4!��	
.................................................................................................��� 



mr Area Spot light���mr Area Omni......................................................................�B� 

�2(�A����2�@��	
................................................................................................�B� 

!"#����������	���$%&��'Exposure��

	C@�A���2(�D�E	(F................................................................................................�#" 

G�H��I	4��J2E2�6,����2(�$%��->
!�....................................................................�&� 

Exposure.........................................................................................................�&� 

!(��������������)��*��

Arch& design..................................................................................................��" 

!+, �����������Autodesk��

$�F�K�������!2�����L��M���	
Autodesk....................................................................�"� 

�A��!�4 (Ceramic)............................................................................................�"# 

�N�
 (Concrete).................................................................................................�"� 

��O2� (Hard Wood)...........................................................................................�#� 

Masonry/CMU.................................................................................................�&� 

Metal.............................................................................................................�&B 

Metallic Paint..................................................................................................�&& 

Mirror............................................................................................................�)� 

Solid Glass......................................................................................................�)B 

Stone..............................................................................................................�)# 

Wall Paint.......................................................................................................�)� 

Water.............................................................................................................��* 

!+( ���������	�������������	�����	��-�.��� mental ray��

���2I�'(��� (Car Paint).......................................................................................��� 

Matte/Shadow/Reflection...................................................................................��� 

Sub Surface Scattering (sss)................................................................................�*���

�
 



!����������	���������Shader�	��� mental ray��

�P!2(!Shader��!2��................................................................................................�*� 

Shader���	
Displacement....................................................................................�B* 

Shader�N�
�����	
.............................................................................................�"* 

�P!2(!Shader��2(�..................................................................................................�#& 

�� :�Q2>I��%(�(Contour Line Rendering)............................................................�&) 

����! ����	
�	�/�0%1#
��

�R� �1�$	<�S�,Render Setup...............................................................................��� 

Proxy.............................................................................................................BB���

��	 �!Caustic.....................................................................................................B"* 

Iray................................................................................................................B"& 

Batch Render...................................................................................................B#& 

! ���2�������	����� �3���
��

��.!��1�2(.........................................................................................................B&���

��TI!���	C@......................................................................................................B&� 

.!��1�2(��2��2�4!��%(����......................................................................................."**��

U?!�����	V,�=���,�-�89����	
�-4��%U
�.................................................................."*B��
 

 

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�
 



�������
��
��

������ ����	�
 � �
 � �
 �� � �� � �� � �� ����� ��� �� �� � �� � ��  !" # $% & '()* +,�-. / �0�� ��� 1� 23 4 5� �
� / �67� 8�-9��: / �
�; ��-<�=� ���/ �� �>�� � �� �?�@>��A��1B C D � EF GHI  !" # JK� �

����������������R!�������(!2W�
�	W,��W�!���W(!.�!�	��-
�!��X�@2,�N�!��2I�3!�Y�
�Z	>E!�	
�-[�!��3	����D�!�\	]4���%<:

����	�,�!��������2<^�+(!'�
�@��������������<T^�=�[��M(���_	��-���.����`2
���.���N�!��
	aM(!��b�������-W�	1�`2WT^


�Rc���-�����̀ 	d�e�,	��2f(!����,2�]�	[�`2T^�����������������R%Wg^��W
�-W[���E	4��`	 (!������-��!��
�e�2[�%����
���	


���!�h�����2��7?!���ij���k��������������R���F��2Wl��-W
�!���>�!���h3F�3�D@!.���-U42,���`2T^��d����d�����.����W
�-W[

�����a<M���4	4!�$H28,�%
	����������
�3	gl�m>4�����kN�!���������.!�nT�0��7
	���-
�.	�(�-U42,�������d

������<�%?�3!2�^�-
�!��O	�[�-T<l�����:!����N��,�������Po;!���$	^o;!�-
��
	��4��R!��N��,������+�W1�.!�+�
�h�(	4�

����N�����%�	<(�k������$!�	M�(!�%:!��h	�4!��N�!����d	p������
��a�
�@�-�4j�3!���3!�g,���WU<l���	Y<
�	


.!���2�!�-���.�����
	����R%�.���5�4�1�D�(���3	��8��h3!�aM
�c1�h3	VV0���h3	<l����h3	fEj��h%�,	4!

�����o,�	
�	,�%���
��%9����M(�������������������h�	W
�1��U
	W���h�2Wl2���	W
.	�(���	W
�2p<[�7@���!�
��2I��<�����	


	
����p�U����f�[��-?o^��	��I!����=4	����3!%��%�
���!�?k 

���������<
�	
�%��!���4�����-[��
	�["���"�#$�%��&��������'�����'�����
����'��
"���������.!��WU<l��oW,

���[��(!��%?����YM,�3	��!�d�N�!�e�	Y��.!��4!�-���	��-[�-�Md������$!�	M�(!�3!�	Y<
k���

�(�)�*�+,��,*�"�-.�/
�0��,��$1�E�!�2��	�g�������

��,*����"1��aI!�	���1�����

�2��3&�41��R%���	����3	
����

5�6��7��1����	MTd�	q��T^��

+(!�� 	<�� .!� ��!Da4	]4� N<q� -<,	I� ������ �4!2I��� ��!�d� R�c1�� -
� -Ul!��� 	
� %�	<(����8$

dibagaran.mft.info��
�Q	p,�!���M�� 	� ����5�<Y,�%��!���4�����-[��
	�[��!�
� !��� �4�S(�`�@

����2I�Z%
� !��3	���M����!�	@������	q��=Tl�-[� !��3!�g,�3!�d	p���$!�	M�(!� hR�2<(�K	4�!��h%(!�

%��	��@���	�k��

���	<(�3	,�2C:���%�,�!���2I�$H2V8����$	�%I�-��rd�.!���g
�R�!2<
����!�%��!k��

����,�
�9��������

� �  ����������������-����:�;,8�"��<����<�=��>��
��

publishing@mftmail.com���



��
��

��
��

�7l���O	��mental ray����3ds Max 2013�59	:�����!�-W
� ,�K	W4���d!�@����=W(	 ��W������.2W�F���

`�(���!D@!3ds Max�8,����`�(���2�����X�	
�!D@!�p(	l��	
�2,2�����!�-
�Q2
����%(���`�(�N���!DW@!��W4!��k

!����U4�O	���N�T��-
�R%�����-W
�Q2
���5s	���-mental ray�����-�W���3!�
�	W��	W,��2W��-W�I!��1���	W
��

���!�$	(	6�!�.!�%�(!2�
�nT�0��	<(�R�	f�4!�%�<,�%?��%(���2,2��N�%��k�3!�
�	��-�W����	W
�����	W<U��%W�(	����h

:!�;��U�9��(!��<����NM�kkkd!�@�	
���89�R�	f�4!�����$	(	6�!�.!�mmental ray�����%W�T
�`	d�%�(!2,��

t�;���g
�-��
�-s!�!��gl����!���	
�R%�	
�%(�!��
��2I��k��

-(2d�-
�O	�����	a(�R28(�!�T��t�;��	������-���4!���-
�Q2
���5s	���-mental rayR�g
�	
��d�W����.!�

�<,�K	u����N�	
��
����	�	@�R!�<
�-
�5������.2�F�7l���3!2�^�-
�%(!2,��R�	f�4!���2��d��!�?����k��

<4��7l����q	:�O	����4!���v�-
�`.H��%,���R����wmental ray�W�@�7<� ��=U�������3!�Wg,�����

�2M[��4!�4����%�	
�k��

	1����D^���	��$	<:.�.!�3	�!�
�`D�	,�����6M,�O	���G������k 


����������������
Sasan 1360@yahoo.com  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



�������� � ���

��A<��-
��:!�;���,2�]�	�hK2V8��+�	<(�+�1�h	C@���R%�!kkk�����.!��6��-
��7�	�9����K2<U���	


�4!�R%��K%
�nT�0�k��!���`�(�R!��N��!D@!�	
d��2l��-9�^�-
�	1��(2d	(2d��-��!r�3	���N�!����-��%(!�

3ds Max�!������g��R��.����3!2,�N��,�	
���F��	<��-
�k�A<��-
 �!`�(�N�R%�!�3	:!�;��!D@!�	
�!���2I��

-
v	l�A<��-
���R����t�>��	
�3F�.!�P	@��-
���V
�����%(.!��1k���!2��.!���	��
���h����	V,��6��D(�

R%��-�!�! ��U?!��-
�	
	��32�!��1��	�(������2l2���h=p4�����g
�L���O	p4!���R%��3!�x	(���fa�

t�;�	
��
!�@�!��R%��-�!�!�����%��k�2V8��A��%��I��!�
�%�����2V,Kh�%�(!2�
���2V,�%���A<��-
�

K%��P!2(!�	
�	
h�'(��h	
�
��!2�-���-�@���	�kkk�%�2��	��F�3F���R	,2��NM�<�(!�A��A<��-
�%��I�.!�w1h�

�!�?��
��	������%���d� !�@� !��-T�4��N�!�$	U>?�3�!�k��32�4!�2������y,�K	:��� !���2I��2(��.!��1

%�����2V,�	�
�A�k��-(2a����.!�5p?�3!2,���(���!%?!��
�`	 (!�
� !��- ������4��K	u����	<,������	


�2�r�h��U?!��-
�A��D(�+�	<(�h��!D�
�+�(����!��!��t�;�	��K2V8��O	0�(!�`%^�	��O	0�(!���k��	�!

�z42,� R%�� `	 (!� 5:!��� ��	<,� �%(�!�� ��<
!� R%�!�A����U?!�� -
�A��D(�+�	<(� ��� �T�	��� -�

`�(��!D@!�	
-�p����U
�-4�.	4%�(	���%�3ds Max���!�N�!��� %(�!���E	I�k���.	�E%��.!�%�,�	p^���!2��N�!

h�2(� �:!�;�h�!2�� �:!�;��!�?� 58�� ��:�� �%(�� $	<�S�,�x	(� ���d��N�
���k�����!2�� ��	��
� ��

�m�l�,�3	:!�;����2(�-���.����%�
�h.!��%(��$	<�S�,�`	 (!����!2��plugin�	
�2,2��	���	
��	d.	4��%(���

�	
`�(�!D@!��3ds Max�!� R�	f�4%���3	�.�-
���f����p�(� 	,�h{�D
��%^��%�	
���,k��2,2��.!��6��	
��

%�<,�%?��%(�h�mental ray��4!h�-�g,�-
��.	�(�3F�.!�R�	f�4!��!�
�-����!%(��2l��3F�=V(��k�N�!�!��.�

�!D@!�`�(�-��
�����%(���2,2��3ds Max���4!��2l2���O	0�(!�.!�w1h4!�5
	?��R�	f����%�	
k��

��4��
�-
�O	���N�!-E|����%(���2,2��A<��-
��%(��mental ray�`�(������!D@!����.!��1k����i|,�-
�-l2,�	


������2(���!��l��I�����!2���:!�;����.!��1`�(�z42,�R%���	 �h�!D@!����-
	���.!���`�(�5���!D@!h	
��

}8
�	
-���.�N�!������2~,���	
�	��F����%�2�k��

CD�?
���%��@� 1	@�5�	
��<,����5V@����-���4!��	
�-�@�d��!�?�R�	f�4!���2��O	���nT�0����h%(!

!�.!�R�	f�4!�	@�N�5�!�
�	
�	��F���
����%(���2,2��	
��
�	����Mmental ray�
��f���	������4!�%���%(!2,

p4	���.	�F�->�(�!�
��!�nT�0��$	(	6�!�.!�R�	f�4!��%�<,�%?��%(���2,2��N�	
%�k��




